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1. razred

1. UPOZNAJEMO RACUNALO

A.1.1 Ucenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s poznatim osobama uz pomo¢ ucitelja u sigurnome digitalnom okruzenju

USVOJENOST ZNANJA

RJESAVANJE PROBLEMA

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s
potpunim razumijevanjem. Navodi ¢emu
sluZe dijelovi ra¢unala, nabraja dodatne
dijelove.

Ucenik samostalno i pravilno
isklju¢uje racunalo te se koristi
miSem. Pokrede i zatvara programe.

Ucenik rado sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili paru.

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s
razumijevanjem, prepoznaje i navodi sve
osnovne i dodatne dijelove racunala. Na
navodenje ¢emu sluze treba ponekad
pomoc ucitelja

Ucenik pravilno iskljucuje racunalo
te se koristi miSem. Pokrece i
zatvara programe.

Ucenik sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupiniili radu u
paru.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova
usvojio s djelomi¢nim razumijevanjem.
Prepoznaje dijelove racunala ali ne navodi
c¢emu sluze.

Ucenik uz povremenu pomo¢
ucitelja isklju€uje rac¢unalo te se
koristi miSem. Pokrede i zatvara
programe uz pomo¢ ucitelja.

Ucenik nevoljko sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupiniili radu u
paru.

Ucenik je usvojio znacenje samo
najosnovnijih pojmova, ne prepoznaje sve
uredaje.

Ucenik uz ucestalu pomo¢ ucitelja
pravilno iskljucuje racunalo te se
koristi miSem. Pokrece i zatvara
programe uz pomo¢ ucitelja.

Ucenik na poticaj ucitelja sudjeluje u
igranju igara, komunikaciji i suradnji u
skupini ili radu u paru.

Ucenik nije usvojio znaCenje ni
najosnovnijih pojmova.

Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli
sudjelovati u radu.

Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u
radu.




2. PRVI KORACI

C.1.1 Ucenik uz podrsku ucitelja koristi se predlozenim programima i digitalnim obrazovnim sadrzajima
D.1.1 Ucenik paZljivo i odgovorno koristi se informacijskom i komunikacijskom opremom i stiti svoje osobne podatke

A.1.2 Ucenik razlikuje oblike digitalnih sadrzaja, uredaje i postupke za njihovo stvaranje.
D.1.2 Ucenik primjenjuje zdrave navike ponasanja tijekom rada na rac¢unalu i prihvaéa preporuke o koli¢ini vremena provedenoga za
racunalom.

OCJEN USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAIJI
A

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Ucenik samostalno unosi i oblikuje | Ucenik rado sudjeluje u igranju igara,
potpunim razumijevanjem. Prepoznaje tekst. Samostalno se prijavljuje u komunikaciji i suradnji u skupiniili paru.
tipke na tipkovnici i zna njihovu funkciju, elektronicku postu i Salje e poruku | Samostalno izraduje digitalni tekst i

5 prepoznaj ikonu za pisanje i osnovne alate | ucitelju. ureduje ga.
za uredenje teksta, zapamtio je svoje
korisni¢ke podatke. Prepoznaje dobre i loSe
poruke. Razmislja o svom zdravlju i usvaja
pravila.
Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Ucenik uz uciteljevu pomoc i Ucenik sudjeluje u igranju igara,
razumijevanjem. Prepoznaje tipke na navodenje s potpitanjima oblikuje | komunikaciji i suradnji u skupini ili radu u
tipkovnici ali ne zna njihovu funkciju. tekst. Uz navodenije se prijavljuje s | paru. Izraduje digitalni tekst i ureduje ga.

4 Prepoznaj ikonu za pisanje i neke osnovne korisni¢kim podacima i uz pomo¢
alate za uredenje teksta, zapamtio je svoje utitelja Zalje poruku.
korisnicke podatke.
Prepoznaje dobre i loSe poruke.
Ucenik je znacenje osnovnih pojmova Uz ucestalu uciteljevu pomoc¢ Ucenik nevoljko sudjeluje u izradi igranju
usvojio s djelomi¢nim razumijevanjem. Uz | obavlja rad s oblikovanjem teksta te | igara, komunikaciji i suradnji u skupini ili

3 pomoc ucitelja prepoznaje tipke na Salje poruku utitelju. radu u paru.
tipkovnici, ikonu za pisanje i osnovne alate Uz povremenu pomoc¢ ucitelja izraduje
za uredenje teksta. digitalni tekst i ureduje ga.
Nije zapamtio svoje korisnicke podatke.




Ucenik je usvojio znacenje samo
najosnovnijih pojmova.

Uceniku je potrebna stalna pomoc u
radu, ali uspije izvrsiti zadatak ako

Ucenik na poticaj ucitelja sudjeluje u izradi
igranju igara, komunikaciji i suradnji u

2
mu se tocno pokaze. skupini ili radu u paru. Uz pomoc¢ ucitelja
izraduje digitalni tekst i ureduje ga.
Ucenik nije usvojio znacenje ni Zadatke na racunalu ne rjesava. Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u
1 najosnovnijih pojmova. Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni | radu.

uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati
u radu.

B.1.1 Ucenik rjeSava jednostavan logicki zadatak
B.1.2 Ucenik prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za rjeSavanje nekoga jednostavnog zadatka.

3. RIESAVAMO PROBLEME

OCIJEN USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAIJI

A
Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Ucéenik samostalno dolazi do| Ucenik odabire odgovarajuéi program.
potpunim razumijevanjem. Osim definicije | rjesenja, samostalno koristi| Vjestine uporabe programa, komunikacija i

5 svakog pojma, u radu na rac¢unalu usvojene naredbe i crta oblike. suradnja u timu je odli¢na. Pomaze
samostalno primjenjuje nauceno. drugima, predlazZe svoje ideje i timski ih

realizira.
Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Ucenik uz pomo¢ ucitelja dolazi do | Ucenik odabire odgovarajuéi program.

4 djelomiénim razumijevanjem. U radu na rieSenja, samostalno koristi Vjestine uporabe programa, komunikacija i
racunalu uz povremenu uciteljevu pomoc¢ usvojene naredbe i crta oblike. suradnja u timu je vrlo dobra. Pomaze
primjenjuje nauceno. drugima i predlaze svoje ideje.

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Ucenik prepoznaje osnovne Ucenik odabire odgovarajudi program.
3 djelomi¢nim razumijevanjem. U radu na naredbe ali do rjeSenja dolazi uz Vjestine uporabe programa, komunikacija i

racunalu je slaba primjena naucenog.

ucestalu pomoc¢ ucitelja.

suradnja u timu je dobra.




Ucenik neprecizno iskazuje znacenje
najosnovnijih pojmova (IDI, ULIJEVO,

Ucenik ¢esto ne dolazi do rjeSenja,
uz stalnu pomo¢ ucitelja koristi

Ucenik odabire odgovaraju¢i program.
Vjestine uporabe programa su slabe.

2 » . e . . . Y
UDESNO, OCISTI, PONISTI). U radu na samo osnovne naredbe i crta Komunikacija i suradnja u timu je losa.
racunalu ne primjenjuje nauceno. najosnovnije oblike.

Ucenik nije usvojio znacenje ni Ucenik se ne zna koristiti Ucenik ne zna odabrati primjereni program
najosnovnijih pojmova programom i ne rjeSava zadane i ne posjeduje vjestine uporabe programe.

1 zadatke. Ne sudjeluje u timskom radu.

4. STVARAMO SADRZAIJE

A.1.2 Ucenik razlikuje oblike digitalnih sadrzaja, uredaje i postupke za njihovo stvaranje.

C.1.1Ucenik uz podrsku ucitelja koristi se predloZzenim programima i digitalnim obrazovnim sadrzajima
C.1.2Ucenik uz podrsku ucitelja vrlo jednostavnim radnjama izraduje jednostavne digitalne sadrzaje.

OCJEN USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAIJI
A
Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Ucenik oblikuje crtez, koristi se svim | U¢enik samostalno stvara autenti¢an i
potpunim razumijevanjem. Analizira i alatima i ureduje ga na zadani kreativan digitalni rad u programu Bojanje.
5 uocava mogucnost primjene alata u nacin. Samostalno snima zvuk Pomaze drugima, predlaZe svoje ideje i
programu Bojanje. pomocu programa za snimanje timski ih realizira.
glasa te samostalno snima
videozapis i stvara animacije.
Ucéenik je znacCenje osnovnih pojmova| Ucenik uz uciteljevu pomoc i Ucenik odabire odgovarajuéi program i
usvojio s djelomi¢nim razumijevanjem. navodenje s potpitanjima oblikuje | stvara digitalni rad prema uputama.
4 crtez, snima zvuk, te snima Vjestine uporabe programa, komunikacija i

videozapis i stvara animacije.

suradnja u timu je vrlo dobra. Pomaze
drugima i predlaze svoje ideje.




Ucenik je znacenje osnovnih pojmova
usvojio s djelomi¢nim razumijevanjem.
Ucenik je nesamostalan u radu na rac¢unalu

Uz ucestalu uciteljevu pomo¢
obavlja rad s stvaranjem crteza,
snimanjem zvuka i videa te
stvaranjem animacija.

Ucenik se koristi osnovnim funkcijama
programa za crtanje za uredivanje zadanog
digitalnog rada. Vjestine uporabe
programa, komunikacija i suradnja u timu
je dobra.

Ucenik objasnjava ¢emu sluZzi program,
prepoznaje dijelove programa, ne koristi ga
samostalno.

Uceniku je potrebna stalna pomoc u
radu, ali uspije izvrsiti zadatak ako
mu se to¢no pokaze.

Ucenik odabire odgovaraju¢i program.
Vjestine uporabe programa su slabe.
Komunikacija i suradnja u timu je losa.

Ucenik ne prepoznaje dijelove programa

Zadatke na racunalu ne rjesava.
Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni
uz poticaj ucitelja ne zZeli sudjelovati
u radu.

Ucenik ne zna odabrati primjereni program
i ne posjeduje vjeStine uporabe programe.
Ne sudjeluje u timskom radu.

2. razred

A.2.1. Objasniti ulogu programa u uporabi racunala.
C.2.1. Prema savjetima ucitelja odabrati uredaj i program za jednostavne skolske zadatke.

1. RACUNALO | PROGRAMI

D.2.1. Prepoznati i opisati neke poslove koji se koriste informacijsko-komunikacijskom tehnologijom.

OCJENA

USVOJENOST ZNANJA

RJESAVANJE PROBLEMA

DIGITALNI SADRZAJI




Ucenik je znacenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Navodi ¢emu sluze dijelovi
racunala, nabraja dodatne dijelove te navodi
njihovu funkciju.

Ucenik prepoznaje i nabraja zanimanja koja
koriste

IKT.

Ucenik zna ulogu programa, prepoznaje ikone
odredenih programa i njihovu namjenu.

Ucenik samostalno moze pronadi i
prepoznati odredene programe na
racunalu.

Ucenik samostalno pokreée programe.

Ucenik rado sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupiniili paru.

Ucenik je znadenje pojmova usvojio s
razumijevanjem, prepoznaje i navodi sve
osnovne i dodatne dijelove ra¢unala, nabraja
zanimanja s IKTom i prepoznaje ikone
programa. Na navodenje ¢emu sluze treba
ponekad pomoc¢ ucitelja

Ucenik moZe pronadi odredene
programe na racunalu, ponekad trazi
pomoc¢ ucitelja.

Ucenik pokreée programe.

Ucenik sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupiniili radu u
paru.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomicnim razumijevanjem. Prepoznaje
dijelove ra¢unala i programe ali ne navodi
cemu sluze.

Ucenik uz povremenu pomo¢ ucitelja
isklju¢uje racunalo te se koristi misem.
Pokrece i zatvara programe uz pomo¢
ucitelja.

Ucenik nevoljko sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupiniili radu u
paru.

Ucenik je usvojio znacenje samo najosnovnijih
pojmova, ne prepoznaje sve uredaje niti sve
programe. Ne poznaje pojam zanimanje i ne
zna sto je IKT.

Uz pomo¢ ucitelja opisuje da rac¢unalo za rad
treba programe.

Ucéenik uz ucestalu pomoc ucitelja
pokrece programe.

Ucenik na poticaj ucitelja sudjeluje u
igranju igara, komunikaciji i suradnji u
skupini ili radu u paru.

Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih
pojmova.

Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati
u radu.

Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u
radu.




2. INTERNET

A.2.2. Uz pomoc ucitelja prepoznati internet kao izvor nekih usluga i podataka te pretrazuje preporucene sadrzaje.

D.2.2. Koristiti se e-uslugama u podrucju odgoja i obrazovanja.
D.2.3. Analizirati neke opasnosti koje mogu nastupiti pri uporabi racunala i interneta te pravilno na njih reagira.
D.2.4. Odgovorno se ponasati pri koriStenju sadrzajima i uslugama na internetu radi zastite osobnih podataka i digitalnoga ugleda.

OCJENA USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAIJI
Ucenik je znacenje pojmova usvojio s potpunim [ Uéenik samostalno otvara i pretrazuje | Ucenik rado sudjeluje u igranju igara,
razumijevanjem (Internet, mrezna adresa, mreZne stranice. komunikaciji i suradnji u skupini ili paru.
trazilica, poveznica, elektronicko nasilje, osobni | Samostalno se koristi poveznicama i Vodi brigu o vremenu provedenom na

5 podaf:i, itd.). Samostalno po.s'j.eéuje mreine traiilicamjd. o internetu i o pravilima ponaganja na
stranlc,e, prggledava sadrzaj i istrazuje Zna svoje AAl@edu.hr korisnicke internetu. Vodi ratuna o svom digitalnom
mOgUCﬂO_SU C o N podatke te se samostalno prijavljuje tragu i digitalnom ugledu.

Prepoznaje razlike u mreznim preglednicima, | koristeéi ih.

koristi poveznice.

Ucenik je znadenje pojmova usvojio s Ucenik otvara i pretrazuje mrezne Ucenik sudjeluje u igranju igara,
razumijevanjem (Internet, mrezna adresa, stranice. komunikaciji i suradnji u skupini ili paru.
trazilica, poveznica, elektronitko nasilje, osobni | Koristi se poveznicama i trazilicama. Cesto vodi brigu o vremenu provedenom

4 podaci, itd.). Posjecuje mreZne stranice, Zna svoje AAl@edu.hr korisnicke na internetu i o pravilima pona3anja na
pregledava sadrzaj i istrazuje mogucnosti, podatke te se prijavljuje koristeci ih. internetu. Vodi racuna o svom digitalnom
rijetko trazi pomo¢ uditelja. Prepoznaje razlike u tragu i digitalnom ugledu.
mreznim preglednicima, koristi poveznice.

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Uz uciteljevu pomoc ucenik otvara i Ucenik nevoljko sudjeluje u izradi igranju
djelomi¢nim razumijevanjem (Internet, mrezna | pretrazuje mreZne stranice. igara, komunikaciji i suradnji u skupini ili
adresa, trazilica, poveznica, elektronitko nasilje, | Koristi se poveznicama i trazilicama, ali | radu u paru.

3 osobni podaci, itd.). Uz &estu pomo¢ posjecuje | 82 je bitno usmjeravati. Rijetko vodi brigu o vremenu provedenom
mreine stranice, pregledava sadraj i istrazuje | N€ Zna svoje AAl@edu.hr korisnicke na internetu i o pravilima ponasanja na
mogucnosti . Samostalno ne prepoznaje razlike podatke te se Cesto ne moze sam internetu. Ne vodi racuna o svom
u mreznim preglednicima, koristi poveznice. prijaviti. digitalnom tragu i digitalnom ugledu.
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Ucenik je usvojio znacenje samo najosnovnijih
pojmova.

Uceniku je potrebna stalna pomoc u
radu, ali uspije izvrsiti zadatak ako mu

Ucenik na poticaj ucitelja sudjeluje u izradi
igranju igara, komunikaciji i suradnji u

2 se tocno pokaze. skupini ili radu u paru. Potrebno je
Ne moze samostalno koristiti trazilice | poticanje kako bi slijedio pravila ponaganja
ni mrezne preglednike. na internetu
Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih Zadatke na raCunalu ne rjesava. Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u
1 pojmova. Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni uz | radu.

poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u
radu.

3. RIESAVAMO PROBLEME

B.2.1. Analizirati niz uputa koje izvode jednostavan zadatak, ako je potrebno ispravljati pogresan redoslijed.
B.2.2. Stvarati niz uputa u kojemu upotrebljava ponavljanje.

OCJENA

USVOJENOST ZNANJA

RJESAVANJE PROBLEMA

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Osim definicije svakog pojma,
u radu na racunalu samostalno primjenjuje

Ucenik samostalno dolazi do rjesenja,
samostalno koristi usvojene naredbe i
crta oblike.

Ucenik odabire odgovarajuéi program.
Vjestine uporabe programa, komunikacija i
suradnja u timu je odli¢na. Pomaze

5 nauceno. Uvijek postuje redoslijed kod drugima, predlaZe svoje ideje i timski ih
rjeSavanja zadataka, samostalno koristi | realizira.
sve naredbe i alate za stvaranje
programa.
Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Ucenik uz pomo¢ ucitelja dolazi do Ucenik odabire odgovarajuci program.
djelomi¢nim razumijevanjem. U radu na rjieSenja, samostalno koristi usvojene | Vjestine uporabe programa, komunikacija i
4 raCunalu uz povremenu uciteljevu pomoc¢ naredbe i crta oblike.

primjenjuje nauceno.

Postuje redoslijed rjeSavanja zadatka.

suradnja u timu je vrlo dobra. Pomaze
drugima i predlaze svoje ideje.




Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Ucenik prepoznaje osnovne naredbe Ucenik odabire odgovarajuci program.

djelomi¢nim razumijevanjem. U radu na ali do rjeSenja dolazi uz ucestalu Vjestine uporabe programa, komunikacija i
racunalu je slaba primjena naucenog. pomo¢ ucitelja. suradnja u timu je dobra.
3 Rijetko postuje redoslijed kod

rjeSavanja zadataka, koristi se
naredbama uz pomo¢

ucitelj, ne prepoznaje sve alate za
stvaranje programa.

Ucenik neprecizno iskazuje znacenje Ucenik ¢esto ne dolazi do rjeSenja, uz | UCenik odabire odgovarajuéi program.
najosnovnijih pojmova (IDI, ULIJEVO, UDESNO, | stalnu pomo¢ uditelja koristi samo Vjestine uporabe programa su slabe.
OCISTI, PONISTI), ne usvaja ponavljanje koraka i | osnovne naredbe i crta najosnovnije Komunikacija i suradnja u timu je losa.
zakretanje. U radu na racunalu ne primjenjuje | oblike.

2 nauceno Ne postuje redoslijed kod rjeSavanja
zadataka, koristi se naredbama uz
pomoc ucitelj, samostalno ne
prepoznaje alate za stvaranje

programa.
Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih Ucenik se ne zna koristiti programom i | U¢enik ne zna odabrati primjereni program
1 pojmova ne rjeSava zadane zadatke. i ne posjeduje vjestine uporabe programe.

Ne sudjeluje u timskom radu.

4. STVARAMO SADRZAJE

C.2.1. Prema savjetima ucitelja odabrati uredaj i program za jednostavne Skolske zadatke.
C.2.2. Izradivati digitalne radove kombiniranjem razli¢itih oblika sadrzaja uz podrsku ucitelja.
D.2.2. Koristiti se e-uslugama u podrucju odgoja i obrazovanija.

C.2.3. Uz pomoc¢ ucitelja suradivati i komunicirati s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okruzeniju.
D.2.2. Koristiti se e-uslugama u podrucju odgoja i obrazovanja.

OCJENA USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAJI




Ucenik je znacenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Analizira i uo¢ava moguénost
primjene alata u programu PowerPoint, Word.
Koristi se i pronalazi mreznu stranicu Office365
za Skole.

Ucenik oblikuje prezentaciju i
tekstualni dokument, koristi se svim
alatima i ureduje ga na zadani nacin.
Samostalno sprema dokument i otvara
postojeci. Samostalno se prijavljuje u
Office 365 za Skole.

Ucenik samostalno stvara autenti¢an i
kreativan digitalni rad u programu
PowerPoint, Word.

Pomaze drugima, predlaZe svoje ideje i
timski ih realizira.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomicnim razumijevanjem. uocava
moguénost primjene alata u programu
PowerPoint, Word.

Ucenik oblikuje prezentaciju i
tekstualni dokument, koristi se
ve¢inom alata i ureduje ga na zadani
nacin. Sprema dokument i otvara
postojedi uz rijetku uciteljevu pomodé.
Prijavljuje se u Office 365 za Skole.

Ucenik odabire odgovarajudi program i
stvara digitalni rad prema uputama.
Vjestine uporabe programa, komunikacija i
suradnja u timu je vrlo dobra. Pomaze
drugima i predlaZe svoje ideje.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomicnim razumijevanjem. Ucenik je
nesamostalan u radu na racunalu

Samostalno ne uo¢ava mogucnost primjene
alata u programu PowerPoint, Word.

Uz ucestalu uciteljevu pomo¢ obavlja
rad sa stvaranjem prezentacije u
tekstualnog dokumenta.

Sprema dokument i otvara postojeci uz
Cestu uciteljevu pomoc.

Ne prijavljuje se samostalno u Office
365 za Skole.

Ucenik se koristi osnovnim funkcijama
programa PowerPoint i Word za uredivanje
zadanog digitalnog rada. Vjestine uporabe
programa, komunikacija i suradnja u timu
je dobra.

Ucenik objasnjava ¢emu sluZi program,
prepoznaje dijelove programa, ne koristi ga
samostalno.

Uceniku je potrebna stalna pomoc u
radu, ali uspije izvrsiti zadatak ako mu
se to¢no pokaze.

Ucéenik odabire odgovarajuéi program.
Vjestine uporabe programa su slabe.
Komunikacija i suradnja u timu je losa.

Ucenik ne prepoznaje dijelove programa

Zadatke na racunalu ne rjesava.
Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni uz
poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u
radu.

Ucenik ne zna odabrati primjereni program
i ne posjeduje vjestine uporabe programe.
Ne sudjeluje u timskom radu.

3. razred

POVRATAKV




A.3.1. Koristiti se simbolima za prikazivanje podataka.
A.3.2. Objasniti i analizirati jednostavne hardverske/softverske probleme i poteskoce koji se mogu dogoditi tijekom njihove uporabe.

1. MOJE RACUNALO

C.3.2. Prema uputama izraditi jednostavne digitalne radove.
D.3.1. Primjenjivati preporuke o preraspodjeli viemena u kojemu se koristi digitalna tehnologija za ucenje, komunikaciju i zabavu te

primjenjivati zdrave navike.

Ucenik prepoznaje simbole na fotografiji ili
ilustraciji te moZe objasniti njihovu ulogu.
Ucenik prepoznaje hardverske/softverske
probleme i poteSkoce te nudi rjeSenje za
rjeSavanje problema.

Ucenik primjenjuje i odabire preporuke o
koli¢ini vremena pred zaslonom te izvodi
vjezbe razgibavanja.

premjesta, preimenuje te briSe mape i
datoteke.

OCJENA USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAIJI
Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Ucenik samostalno koristi program za |[U¢enik samostalno stvara autenti¢an i
potpunim razumijevanjem. Samostalno navodi |rad s mapama i datotekama (Eksplorer |kreativan digitalni rad. Dijeli svoj rad s
cemu sluze dijelovi raCunala, nabraja vanjske i [za datoteke). drugim ucenicima.
unutrasnje dijelove te navodi njihovu funkciju. [Ucenik samostalno stvara, kopira, [PomazZe drugima, predlaze svoje ideje i
> timski ih realizira.

\Vodi brigu o koli¢ini vremena provedenom
pred zaslonom.

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s
razumijevanjem, prepoznaje i navodi vanjske i
unutrasnje dijelove rac¢unala. U navodenje
cemu sluze treba ponekad pomo¢ uditelja.
Ucenik prepoznaje simbole na fotografiji ili
ilustraciji te moZe objasniti njihovu ulogu.
Ucenik prepoznaje hardverske/softverske
probleme i poteskoce te nudi prijedlog za
rjeSavanje problema.

Ucenik primjenjuje preporuke o kolicini
vremena pred zaslonom te izvodi jednostavne

vjezbe razgibavanja.

Ucenik koristi program za rad s mapama
i datotekama (Eksplorer za datoteke).
Ucenik stvara, kopira, premjesta,
preimenuje te briSe mape i datoteke.

Ucenik odabire odgovarajudi program i
stvara digitalni rad prema uputama. Vjestine
uporabe programa, komunikacija i suradnja
u timu je vrlo dobra. Pomaze drugima i
predlaZe svoje ideje.

Cesto vodi brigu o koli¢ini vremena
provedenom pred zaslonom.




Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s

Ucenik koristi program za rad s

Ucenik se koristi osnovnim funkcijama

3 djelomi¢nim  razumijevanjem. Prepoznaje |[mapama i datotekama (Eksplorer za programa za uredivanje zadanog digitalnog
dijelove racunala, ali ne navodi ¢emu sluze. datoteke) uz pomo¢ ucitelja. rada. Prema uputama oblikuje digitalni rad.
Ué&enik prepoznaje vecinu simbola na Uz povremenu uditeljevu pomo¢ stvara, |Viestine uporabe programa, komunikacija i
fotografiji ili ilustraciji te moZe objasniti kopira, premjesta, preimenuje te brise Sl_J_radnja utimu je dobra. o
njihovu ulogu. Ucenik prepoznaje jednostavne |mape i datoteke. Rijetko vodi brigu o kolicini vremena
hardverske/softverske probleme i poteskoce, provedenom pred zaslonom.
ali ne nudi nacine za rjeSavanje problema.

Ucenik navodi posljedice dugotrajnog sjedenja

pred zaslonom.

Ucenik je usvojio znacenje samo najosnovnijih |U¢enik uz ucestalu pomoc¢ ucitelja Ucenik odabire odgovarajuci program uz
pojmova. Uz pomo¢ ucitelja prepoznaje samo [koristi program za rad s mapama i pomoc ucitelja. Slijededi upute izraduje
neke dijelove racunala. datotekama (Eksplorer za datoteke). jednostavan digitalni rad. VjeStine uporabe

2 Ucenik moZe prepoznati samo osnovne Uceniku je potrebna stalna pomo¢ kod [programa su slabe. Komunikacija i suradnja
simbole stvaranja, kopiranja, premjestanja, u timu je zadovoljavajuca.
na fotografiji ili ilustraciji i objasniti njihovu preimenovanja te brisanja mapaii Ne vodi brigu o koli¢ini vremena
ulogu. U¢enik uz pomo¢ utitelja nabraja datoteka. provedenom pred zaslonom.
jednostavne hardverske/softverske probleme i
poteskoce. Ucenik uz pomoc¢ ucitelja nabraja
posljedice dugotrajnog sjedenja pred
zaslonom.

1 Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih  [Zadatke na racunalu ne rjeSava . Niuz  |Ni uz poticaj uditelja ne Zeli sudjelovati u

pojmova.

poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u

radu.

radu.

USVOJENOST ZNANJA

2. KOMUNICIRAMO NA MREZI
C.3.3. Koristiti se sigurnim digitalnim okruzenjem za komunikaciju u suradnickim aktivnostima.

RIESAVANJE PROBLEMA

DIGITALNI SADRZAIJI




Ucenik je znacenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Analizira i uo¢ava mogucnost
primjene alata u programu Outlook i Yammer.
Samostalno se koristi moguénostima mrezne
stranice Office365 za Skole.

Ucenik oblikuje prezentaciju i tekstualni
dokument, koristi se svim alatima i
ureduje ga na zadani nacin. Samostalno
Salje postu i otvara primljenu.
Samostalno odgovara na objave i sam
kreira objave na drustvenoj mrezi
Yammer.

Samostalno se prijavljuje u Office 365 za
Skole.

Ucenik samostalno stvara autentic¢an i
kreativan digitalni rad u programu Outlook
te samostalno koristi moguénosti drustvene
mreze Yammer. Pomaze drugima, predlaze
svoje ideje i timski ih realizira.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomicnim razumijevanjem.

Uocava moguénost primjene alata u programu
Outlook i Yammer.

Ucenik oblikuje poruku elektronicke
poste, koristi se ve¢inom alata i ureduje
postu na zadani nacin. Salje postu i
otvara primljenu poStu uz rijetku u
uciteljevu pomoc.

Prijavljuje se u Office 365 za Skole.

Ucenik odabire odgovarajuci program i
stvara digitalni rad prema uputama. Vjestine
uporabe programa, komunikacija i suradnja
u timu je vrlo dobra. PomazZe drugima i
predlaZze svoje ideje.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomicnim razumijevanjem. Ucenik je
nesamostalan u radu na rac¢unalu.

Samostalno ne uocava mogucénost primjene alata
u programu Outlook i Yammer.

Uz ucestalu uciteljevu pomo¢ obavlja rad
sa slanjem elektronicke poste.

Salje postu i otvara primljenu postu uz
Cestu uciteljevu pomod.
Nesamostalno koriti
drustvene mreze Yammer.
Ne prijavljuje se samostalno u Office
365 za Skole.

mogucnosti

Ucenik se koristi osnovnim funkcijama
programa Outlook. Vjestine uporabe
programa, komunikacija i suradnja u timu je
dobra.

Ucenik objasnjava ¢emu sluZi program,
prepoznaje dijelove programa, ne koristi ga
samostalno.

Uéeniku je potrebna stalna pomoc u
radu, ali uspije izvrsiti zadatak ako mu
se to¢no pokaze.

Ucenik odabire odgovarajuéi program.
Vjestine uporabe programa su slabe.
Komunikacija i suradnja u timu je losa.

Ucenik ne prepoznaje dijelove programa

Zadatke na racunalu ne rjesava.
Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni uz

poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u radu.

Ucenik ne zna odabrati primjereni program i
ne posjeduje vjestine uporabe programe. Ne

sudjeluje u timskom radu.




OCJENA

USVOJENOST ZNANJA

3. SIGURNO NA MREZI
D.3.2. Primjereno reagirati na svaku opasnost/neugodnost u digitalnome okruZenju, stititi svoje i tude osobne podatke.

RJESAVANJE PROBLEMA

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem (virusi, antivirusni programi,
elektronic¢ko nasilje, osobni podaci, digitalni trag

Ucéenik samostalno otvara i pretrazuje
mreZne stranice.

Samostalno se koristi poveznicama i
trazilicama.

Ucenik rado sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili paru.
\Vodi brigu o vremenu provedenom na

5 i ugled itd.). Samostalno posjecuje mrezne internetu i o pravilima ponasanja na
stranice, pregledava sadrzaj i istrazuje Zna svoje AAl@edu.hr korisni¢kejinternetu. Vodi ra¢una o svom digitalnom
mogucnosti . Prepoznaje razlike u mreznim podatke te se samostalno prijavljujetragu i digitalnom ugledu.
preglednicima, koristi poveznice. koristedi ih.

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Ucenik otvara i pretrazuje mrezne Ucenik sudjeluje u igranju igara,
razumijevanjem (internet, mrezna adresa, stranice. komunikaciji i suradnji u skupini ili paru.
trazilica, poveznica, elektronicko nasilje, osobni [Koristi se poveznicama i traZilicama. Zna |Cesto vodi brigu o vremenu provedenom na

4  |podaci, itd.). Posjeéuje mreZne stranice, svoje AAl@edu.hr korisnicke podatke te |internetu i o pravilima ponasanja na
pregledava sadrzaj i istrazuje mogucnosti, rijetko [s€ prijavijuje koristedi ih. internetu. Vodi rauna o svom digitalnom
trazi pomoc ucitelja. Prepoznaje razlike u tragu i digitalnom ugledu.
mreznim preglednicima, koristi poveznice.

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Uz uditeljevu pomo¢ ucenik otvara i[Ucenik nevoljko sudjeluje u izradi igranju
djelomi¢nim razumijevanjem (Internet, mre?na [|pretrazuje mreZne stranice. igara, komunikaciji i suradnji u skupini ili radu
adresa, trazilica, poveznica, elektronitko nasilje, [Koristi se poveznicama i traZilicama, aliju paru.

3 osobni podaci, itd.). Uz &estu pomoé posjecuje (82 je bitno usmjeravati. Rijetko vodi brigu o vremenu provedenom
mre?ne stranice, pregledava sadraj i istrazuje |V 2@ svoje AAI@edu.hr korisnicke na internetu i o pravilima ponasanja na
moguénosti . Samostalno ne prepoznaje razlike u [Podatke te se cesto ne moze sam internetu. Ne vodi ra¢una o svom digitalnom
mreznim preglednicima, koristi poveznice. prijaviti. tragu i digitalnom ugledu.

Ucenik je usvojio znacenje samo najosnovnijih  |U¢eniku je potrebna stalna pomod u Ucenik na poticaj ucitelja sudjeluje u izradi
pojmova. radu, ali uspije izvrsiti zadatak ako mu  |igranju igara, komunikaciji i suradnji u
2 se tocno pokaze. skupini ili radu u paru. Potrebno je poticanje

Ne moze samostalno koristiti trazZilice ni
mrezne preglednike.

kako bi slijedio pravila ponasanja na
internetu



mailto:AAI@edu.hr
mailto:AAI@edu.hr
mailto:AAI@edu.hr

Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih Zadatke na rac¢unalu ne rjesSava. Ni uz poticaj uditelja ne Zeli sudjelovati u
1 pojmova. Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni uzradu.
poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u radu.

4. RIESAVAMO PROBLEME
B.3.1. Stvarati program koriStenjem vizualnoga okruzZenja na nacin da se koristi slijedom koraka, ponavljanjem i odlukom te vrednovati svoje

rjeSenje.

B.3.2. Slagati podatke na koristan nacin.

OCJENA USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAIJI
Ucenik je znacenje pojmova ponavljanje i Ucenik samostalno dolazi do rjeSenja, | Uenik odabire odgovarajuci program.
odluka u programu usvojio s potpunim samostalno stvara program koji se Iznimno je vjest u radu s programskim
razumijevanjem. Samostalno se sluzi rijedenim | sastoji od slijeda koraka, ponavljanjai | blokovima, odabirom i uredivanjem
primjerima, objagnjava ih, razgovara o odluka. Samostalno osmisljava niz pozornice i likova te spremanjem i
mogudim nadinima rjetavanja postavljenog koraka koji vode k rjesenju problema. | dijeljenjem izradenog programa.

5 problema. Samostalno navodi primjere Samostalno analizira zadatak, ] Vjes:nna komutukacue i suradnje th timu je
razvrstava podatke u grupe i slaze odlicna. Pomaze drugima, predlazZe svoje

donosenja odluka i ulaznih vrijednosti
programa za koje objasnjava kako utjecu na
rezultate programa.

podatke u odredeni redoslijed prema | ideje i timski ih realizira.
odredenim kriterijima.

Ucenik je znacenje pojmova odluka i Ucenik uz pomo¢ ucitelja dolazi do | Uenik odabire odgovarajuci program i
ponavljanje usvojio s djelomicnim rieSenja, stvara program koji se sastoji | pokrece ga. Vjest je u radu s programskim
razumijevanjem. U radu na rac¢unalu uz od slijeda koraka, ponavljanja i odluka. | blokovima te odabirom i postavljanjem
povremenu pomo¢ ucitelja primjenjuje Analizira rjeenja i vrednuje ga. Uz pozornice i likova. Sprema izradeni

4 nal.vaen.o. o . | pomo¢ ucitelja odreduje kriterij provgr_am. S
Objasnjava kako ponavljanja u programu utjecu . . Vjestina uporabe programa, komunikacija i

e slaganja podataka u grupe koje ) j ) 5
na rezultat programa, odluke koristi u . . o suradnja u timu je vrlo dobra. Pomaze
oen e o omogucavaju ucinkovito koristenje drugima i predla? o idei

analognim primjerima rijeSenim na satu. podataka. rugima i predlaze svoje ideje.
Ucenik je znacenje pojmova ponavljanje i| Ucenik prepoznaje osnovne Ucenik odabire odgovarajuci program i
odluka usvojio s djelomicnim razumijevanjem. | naredbene blokove, ali do rjesenja pokrece ga. TraZi pomo¢ u radu s
U radu na racunalu je slaba primjena dolazi uz uéestalu pomo¢ ucitelja. programskim blokovima, postavljanjem

3 naucenog. Sastavlja naredbene blokove Samostalno stvara program koji se likova na pozornicu.
rijeSenih primjera u bez pogreske, ponavljanja i | sastoji od slijeda koraka i ponavljanja. | Vjeétina uporabe programa, komunikacija i
odluku primjenjuje samo na identicnim Samostalno odreduje zajednicke suradnja u timu je dobra.

primjerima rijeSenim na satu.




karakteristike grupe podataka i
razvrstava ih prema njima.
Ucenik neprecizno iskazuje znacenje niza Ucenik Cesto ne dolazi do rjeSenja, uz | U€enik odabire odgovarajuéi program i
koraka i ponavljanja. stalnu pomo¢ ucitelja koristi samo pokrece ga uz pomoc ucitelja. Vjestine
U radu na racunalu ne primjenjuje nauceno. osnhovne naredbene blokove te uz uporabe programa su slabe, ¢esto trazi
Uz pogreske sastavlja naredbene blokove pomoc¢ ucitelja stvara program koji se | pomo¢.
2 rijeSenih primjera, ne uoCava i ne ispravlja sastoji od slijeda koraka i ponavljanja. | Komunikacija i suradnja u timu je losa.
pogreske. Uz pomo¢ ucitelja odreduje zajednicke
karakteristike grupe podataka i
razvrstava ih prema njima.
Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih Ucenik se ne zna koristiti programom i | U¢enik ne zna odabrati primjereni
pojmova. ne rjeSava zadane zadatke. program i ne posjeduje vjestine uporabe
Ne uocava zajednicke karakteristike programe.
1 grupe i ne razvrstava podatke prema | Ne sudjeluje u timskom radu.
njima.

5. STVARAMO SADRZAJE
C.3.1. Odabrati uredaj i program iz skupa predlozenih te procijeniti nacine njihove uporabe.

C.3.2. Prema uputama izraditi jednostavne digitalne radove.
C.3.4. Razlikovati uloge i aktivnosti koje zahtijeva suradni¢ko mrezno okruzenje.

OCJENA USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAIJI




Ucenik je znacenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Vrednuje mogucnosti e-ucenja.
Samostalno se koristi moguc¢nostima mrezne
stranice Office365 za Skole te objasnjava njezinu
prednost u raznim situacijama. Samostalno
odabire odgovarajuci program te obrazlaze
odabir. Analizira i uo¢ava mogucénost primjene
programa PowerPoint, Sutori, Sway. Uocava
prednosti i nedostatke spremanja datoteka na
servis OneDrive. Analizira autorska prava nad
sadrZajem na internetu.

Ucenik samostalno oblikuje
prezentaciju, vremensku crtu te mreznu
prezentaciju u alatu Sway. Samostalno
sprema dokument i otvara postojedi.
Samostalno se prijavljuje u Office 365 za
Skole. U¢enik samostalno stvara mapu
na servisu OneDrive te prenosi
datoteke. S interneta preuzima sadrzaje
postujuci autorska prava.

Ucenik samostalno stvara autenti¢ne i
kreativne digitalni radove. Radove
predstavlja drugim ucenicima.

Pomaze drugima, predlaze svoje ideje i
timski ih realizira.

Prepoznaje vaznost osvrta ¢lanova skupine
na aktivnost i ponasanje te iznosi svoje
komentare.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomicnim razumijevanjem. Navodi
mogucnosti e-u¢enja. Koristi se moguénostima
mrezne stranice Office365 za Skole. Odabire
odgovarajuéi program, ali ne obrazlaze odabir.
Uocava moguénost primjene programa
PowerPoint, Sutori, Sway. Uocava prednosti i
nedostatke spremanja datoteka na servis
OneDrive.

Ucenik uz manju pomo¢ oblikuje
prezentaciju, vremensku crtu te mreznu
prezentaciju u alatu Sway. Sprema
dokument i otvara postojeci uz manju
uciteljevu pomoc.

Prijavljuje se u Office 365 za Skole uz
manju pomoé. Ucenik uz manju pomoc
stvara mapu na servisu OneDrive te
prenosi datoteke. S interneta preuzima
sadrZaje postujuci autorska prava.

Ucenik odabire odgovarajuéi program i
stvara digitalni rad prema uputama.
Vjestine uporabe programa, komunikacija i
suradnja u timu je vrlo dobra.

Pomaze drugima i predlaZe svoje ideje.

Ucenik je znadenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem. Samostalno ne
uocCava mogucnosti e-ucenja te mrezne stranice
Office 365 za Skole.

Uz ucestalu uciteljevu pomoc¢ obavlja
rad na racunalu.

Sprema dokument i otvara postojeci uz
Cestu uciteljevu pomod.

Ne prijavljuje se samostalno u Office
365 za Skole.

Uéenik se koristi osnovnim funkcijama
programa za uredivanje zadanog digitalnog
rada. Prema uputama oblikuje digitalni rad.
VjeStine uporabe programa, komunikacija i
suradnja u timu je dobra.

Ucenik objasnjava ¢emu sluzi program,
prepoznaje dijelove programa, ne koristi ga
samostalno.

Uceniku je potrebna stalna pomoc u
radu, ali uspije izvrsiti zadatak ako mu
se to¢no pokaze.

Ucenik odabire odgovarajuci program uz
pomoc ucitelja. Slijededi upute izraduje
jednostavan digitalni rad. Vjestine uporabe
programa su slabe. Komunikacija i suradnja
u timu je zadovoljavajuca.




1 Ucenik ne prepoznaje dijelove programa. Zadatke na rac¢unalu ne rjesava. Ucenik ne zna odabrati primjereni program i
Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni uz|ne posjeduje vjetine uporabe programe.
poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u radu. [Ne sudjeluje u timskom radu.

4. razred

1. RACUNALO | KOMUNIKACIA
A.4.1. Objasniti koncept racunalne mreze, razlikovati mogucénosti koje one nude za komunikaciju i suradnju, opisivati ih kao izvor podataka.

C.4.3. U suradnickome mreznom okruzenju zajednicki planirati i ostvariti jednostavne ideje.
D.4.1. IstraZiti ogranicenja uporabe racunalne tehnologije te primjenjivati upute za o¢uvanje zdravlja i sigurnost pri radu s racunalom.

OCJENA

USVOJENOST ZNANJA

RJESAVANJE PROBLEMA

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem.

Navodi ¢emu sluze dijelovi ra¢unala, nabraja
dodatne dijelove te navodi njihovu funkciju.
Opisuje nacine spajanja uredaja u mrezu te
navodi prednosti i nedostatke racunalne mreze.
Opisuje nacine pretrazivanja podataka na
internetu. Uéenik opisuje nacine neprihvatljivog
koristenja racunalnom tehnologijom te opisuje i
primjenjuje upute za oCuvanje zdravlja i
sigurnosti pri radu s racunalom.

Ucenik samostalno spaja tabletni
uredaj na mrezu te samostalno
pretrazuje podatke na internetu.
Samostalno se prijavljuje u alat za
slanje elektronic¢ke poste te samostalno
oblikuje i Salje poruku elektronicke
poste primjenjujudi pravila internetskog
bontona.

Ucenik rado sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili paru.
Samostalan je pri rukovanju racunalnom
tehnologijom.




Ucenik je znacenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem, ali uz uciteljevo navodenje
potpitanjima.

Navodi ¢emu sluZe dijelovi racunala, nabraja
dodatne dijelove te navodi njihovu funkciju.
Opisuje nacine spajanja uredaja u mrezu te
navodi prednosti i nedostatke racunalne mreze.
Opisuje nacine pretrazivanja podataka na
internetu. Uéenik opisuje nacine neprihvatljivog
koristenja racunalnom tehnologijom te opisuje
upute za o¢uvanje zdravlja i sigurnosti priradu s
racunalom.

Ucenik samostalno spaja tabletni
uredaj na mrezu te pretrazuje podatke
na internetu uz podrsku ucitelja ili
drugih ucenika. Ucenik se uspjesno
prijavljuje u alat za slanje elektronicke
poste te uz manju podrsku oblikuje i
Salje poruku elektronicke poste
primjenjujuci pravila internetskog
bontona.

Ucenik sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupiniili radu u
paru.

Nije u potpunosti samostalan pri rukovanju
s racunalnom tehnologijom.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomicnim razumijevanjem.

Prepoznaje dijelove racunala, ali ne navodi cemu
sluZe. Opisuje nacine spajanja uredaja u mrezu,
ali ne navodi prednosti i nedostatke iste.
Prepoznaje nacine pretrazZivanja podataka na
internetu te prepoznaje i navodi oblike
neprihvatljivog rukovanja rac¢unalnom
tehnologijom, ali ih ne opisuje. Uz potpitanja
navodi upute za oCuvanje zdravlja i sigurnosti pri
radu s racunalom.

Ucenik uz povremenu pomo¢ ucitelja
spaja tabletni uredaj na mrezu.

Uz pomo¢ ucitelja pretrazuje podatke na
internetu. Ucenik nije samostalan pri
prijavi u alat za slanje elektronicke
poste. Uz pomoc ucitelja ucenik oblikuje
i Salje elektronicku postu.

Ucenik nevoljko sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupiniili radu u
paru. Tijekom rada na racunalu ocekuje

podrsku ucitelja ili drugih ucenika.

Ucenik je usvojio znacenje samo najosnovnijih
pojmova, ne prepoznaje sve dijelove rac¢unala.
Ucenik ne uocava osnovne nacine spajanja
uredaja na mrezu. Navodi Sto sve moze raditi
dok mu je uredaj spojen na mrezu. Uz potpitanja
prepoznaje nepozeljna ponasanja na mrezi.

Ucenik uz neprestano uciteljevo
navodenje spaja tabletni uredaj na
mrezu. Ucenik nije samostalan pri
pretraZivanju podataka na internetu,
prijavi u alat za slanje elektronicke poste
kao ni pri oblikovanju poruke
elektronicke poste. Ucenik ne
primjenjuje pravila internetskog

bontona pri internetskoj komunikaciji.

Ucenik na poticaj uitelja sudjeluje u igranju
igara, komunikaciji i suradnji u skupini ili radu
u paru.




Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih

pojmova.

Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u
radu.

Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u
radu.

2. COVIJEK, ROBOT, TEHNOLOGIJA
A.4.2. Analizirati cimbenike koji razlikuju ljude od strojeva te proucavati nacine interakcije covjek — stroj.

D.4.2. Analizirati Siroki spektar poslova koji zahtijevaju znanje ili uporabu informacijske i komunikacijske tehnologije

OCJENA

USVOJENOST ZNANJA

RJESAVANJE PROBLEMA

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem.

Samostalno navodi vise primjera robota i
opisuje kako ¢ovjeku olaksavaju svakodnevni

Ucenik samostalno otvara i pretrazuje
primjere proSirene i virtualne stvarnosti
na racunalu te prati upute kako bi
istrazio problem.

Ucenik rado sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili paru.
Pokazuje trud i rado pomaze drugim
ucenicima u radu.

> Fivot. Samostalno opisuje po ¢emu se Covjek i VjeSto komunicira i suraduje u timu.
stroj razlikuju. Prepoznaje i navodi zanimanja
koja koriste IKT.
Ucenik je znadenje pojmova usvojio s Ucenik otvara i pretrazuje primjere Uéenik sudjeluje u igranju igara,
razumijevanjem. proSirene i virtualne stvarnosti na komunikaciji i suradnji u skupini ili paru.
Navodi neke primjere robota i opisuje kako racunalu te prati upute kako bi istrazio

4 ¢ovjeku olaksavaju svakodnevni Zivot. Uz manju [problem.

uciteljevu pomoc opisuje po ¢emu se Covjek i
stroj razlikuju. Prepoznaje i navodi zanimanja

koja koriste IKT.




Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s [Uz uciteljevu pomoc¢ ucenik otvara i Ucenik nevoljko sudjeluje u izradi igranju

djelomicnim razumijevanjem. pretrazuje primjere prosirene i igara, komunikaciji i suradnji u skupiniili radu
Opisuje pojam robota, a uz pomoc¢ ucitelja virtualne stvarnosti na ra¢unalu. u paru.
3 navodi vise primjera robota koji ¢ovjeku Tijekom istraZivanja ucitelj ga treba

olak$avaju svakodnevni Zivot. Navodi samo neka [usmjeravati.
zanimanja koja koriste IKT.

Ucenik je usvojio znacenje samo najosnovnijih  [Uéeniku je potrebna stalna pomo¢ Ucenik na poticaj ucitelja sudjeluje u izradi
pojmova, a uz pomoc ucitelja opisuje pojam tijekom istraZivanja proSirene i virtualne figranju igara, komunikaciji i suradnji u
2 robota i navodi jedan primjer robota u stvarnosti, ali na kraju uspijeva izvrsiti |skupini ili radu u paru.

svakodnevnom Zivotu. Uz pomoc ucitelja opisuje |zadatak.
po ¢emu se Covjek i stroj razlikuju. Navodi samo
jedno zanimanje koje koristi IKT.

Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih Zadatke na racunalu ne rjesava. Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u
1 pojmova. Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni uz [radu.
poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u radu.

3. ZNAKOVI | SIMBOLI OKO NAS

A.4.3. Koristiti se simbolima za prikazivanje podataka, analizirati postupak prikazivanja te vrednovati njegovu ucinkovitost.

OCJENA |USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAJI
Ucenik vrednuje postupak prikazivanja |U¢enik samostalno koristi simbole za Ucenik rado sudjeluje u igranju igara,
podataka odabranim skupom simbola s [prikazivanje podataka. Samostalno kodira komunikaciji i suradnji u skupini ili paru.
obzirom na ucinkovitost postupka. kratke poruke skupom simbola te samostalno |Pokazuje trud i rado pomaze drugim

5 desifrira dobivene poruke pomocu ucenicima u radu.

odgovarajuceg Sifrarnika. Osmisljava vlastite
simbole za prikazivanje podataka.

Ucenik opisuje nacin prikazivanja podataka |U¢enik uz manju pomo¢ ucitelja kodira kratke |Ucenik sudjeluje u igranju igara,
pomocu simbola. poruke skupom simbola te uz manju pomoé¢ [komunikaciji i suradnji u skupini ili paru.
Navodi i opisuje poznate simbole za ucitelja desifrira dobivene poruke pomocu
4  |prikazivanje podataka. odgovarajuceg Sifrarnika.




Ucenik opisuje nacin prikazivanja podataka
pomocu simbola uz dosjecanje.
Navodi poznate simbole iz okruzenja, ali ne

Ucenik uz pomo¢ ucitelja kodira kratke
poruke skupom simbola te uz pomoc¢ ucitelja
desifrira dobivene poruke pomocu

Ucenik nevoljko sudjeluje u izradi igranju
igara, komunikaciji i suradnji u skupiniili radu
u paru.

3 opisuje njihovo znacenje. odgovarajuceg Sifrarnika. Ne snalazi se
samostalno u Sifriranim porukama i
Sifrarniku.
Ucenik vrlo Sturo uz potpitanja navodi Uceniku je potrebna stalna pomoc pri Ucenik na poticaj ucitelja sudjeluje u izradi
simbole i znakove za prikazivanje podataka |kodiranju kratkih poruka, kao i pri deSifriranju figranju igara, komunikaciji i suradnji u
2 koje poznaje iz vlastitog okruZenja. dobivenih poruka. skupini ili radu u paru.
Ucenik nije usvojio znacenje ni Zadatke na racunalu ne rjesava. Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u
1 najosnovnijih pojmova. Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni uz radu.

poticaj ucitelja ne zeli sudjelovati u radu.

4. RJIESAVAMO PROBLEME

B.4.1. Koristiti se slijedom, ponavljanjem, odlukom i ulaznim vrijednostima.
B.4.2. Rjesavati slozenije logicke zadatke s racunalom ili bez uporabe racunala.

OCJENA

USVOJENOST ZNANJA

RJESAVANJE PROBLEMA

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik je znacenje pojmova ulazne
vrijednosti, odluka u programu usvojio s
potpunim razumijevanjem.

objasnjava ih, razgovara o
Samostalno navodi primjere donosenja
odluka i ulaznih vrijednosti programa za
koje objasnjava kako utjecu na rezultate

programa.

Samostalno se sluzZi rijeSenim primjerima,
mogucim
nacinima rjeSavanja postavljenog problema.

Ucenik samostalno dolazi do rjeSenja
sloZenijih logickih zadataka, samostalno
koristi usvojene naredbene blokove i alate
za stvaranje programa.

Analizom odnosa ulaznih i izlaznih
vrijednosti vrednuje uspjesnost rjesenja.

Ucenik odabire odgovarajuéi program.
Iznimno je vjest u radu s programskim
blokovima, odabirom i uredivanjem
pozornice i likova te spremanjem i
dijeljenjem izradenog programa.

Vjestina komunikacije i suradnje u timu je
odli¢na.

Pomaze drugima, predlaZe svoje ideje i
timski ih realizira.




Ucenik je znacenje pojmova odluka i ulazne
vrijednosti usvojio s djelomi¢nim
razumijevanjem.

U radu na racunalu uz povremenu uciteljevu
pomoc primjenjuje nauceno. Objasnjava
kako zadane ulazne vrijednosti utje¢u na
rezultat programa, odluke koristi u
analognim primjerima rijeSenim na satu.

Ucenik samostalno stvara programe koji se
sastoje od slijeda koraka, ponavljanja, odluka
i ulaznih vrijednosti.

Argumentira odabir strategije rjeSavanja
zadataka te ga rjeSava.

Ucenik odabire odgovarajuci program i
pokrece ga. Vjest je u radu s programskim
blokovima te odabirom i postavljanjem
pozornice i likova. Sprema izradeni program.
VjeStina uporabe programa, komunikacija i
suradnja u timu je vrlo dobra.

Pomaze drugima i predlaze svoje ideje.

Ucenik je znacenje pojmova odluka i ulazne
vrijednosti usvojio s djelomi¢nim
razumijevanjem.

U radu na racunalu djelomice primjenjuje
nauceno. Sastavlja naredbene blokove
rijeSenih primjera bez pogreske, odluku
primjenjuje samo na identi¢nim primjerima
rijeSenim na satu.

Ucenik prepoznaje osnovne naredbene
blokove, do rjeSenja dolazi uz ucestalu
pomo¢ ucitelja. Samostalno analizira
sloZeniji logicki zadatak te uz pomo¢ ucitelja
odabire strategiju njegova rjesavanja.

Uz pomo¢ ucitelja stvara program u kojem
se koristi ulaznim vrijednostima.

Ucenik odabire odgovarajuci program i
pokreée ga. Trazi pomoc¢ u radu s
programskim blokovima, postavljanjem
likova na pozornicu.

VjeStina uporabe programa, komunikacija i
suradnja u timu je dobra.

Ucenik neprecizno iskazuje znacenje pojma
odluka, ne usvaja pojam ulazne vrijednosti.
U radu na racunalu ne primjenjuje
nauceno. Uz pogreske sastavlja naredbene
blokove rijesenih primjera, ne uoéava i ne
ispravlja pogreske.

Ucenik Cesto ne dolazi do rjesenja, uz stalnu
pomoc ucitelja koristi samo osnovne
naredbene blokove. Uz pomoc¢ ucitelja
analizira sloZeniji logicki zadatak i odabire
strategiju rjeSavanja zadatka.

Prepoznaje situacije u svojem programu u
kojemu bi se trebao koristiti odlukom i
ulaznim vrijednostima, uz pomo¢ ucitelja
stvara program koji sadrzi odluke,
samostalno ne prepoznaje alate za
stvaranje programa.

Ucenik odabire odgovarajuéi program i
pokrece ga uz pomoc ucitelja.

VjeStine uporabe programa su slabo
razvijene, Cesto trazi pomoé. Komunikacija i
suradnja u timu je losa.

Ucenik nije usvojio znacenje pojam ulazne
vrijednosti ni pojam odluke.

Ucenik se ne zna koristiti suceljem programa
i ne rjeSava zadane zadatke.

Ucenik ne zna pokrenuti primjereni
program i ne posjeduje vjestine uporabe

programe. Ne sudjeluje u timskom radu.




5. STVARAMO SADRZAJE

C.4.1. Odabrati prikladan program za zadani zadatak, preporuditi ga drugima te istraziti mogucénosti slicnih programa.
C.4.2. Osmisliti plan izrade digitalnoga rada, izraditi i vrednovati rad.

OCJENA

USVOJENOST ZNANJA

RJESAVANJE PROBLEMA

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Analizira i uo¢ava mogucnost
primjene alata u programu PowerPoint,
Fotografije, te online alatima za izradu postera i

Ucenik oblikuje prezentaciju i tekstualni
dokument, koristi se svim alatima i
ureduje ga na zadani nacin. Samostalno

Ucenik samostalno stvara autentic¢an i
kreativan digitalni rad u programu
PowerPoint, Fotografije, te online alatima za

Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni uz

poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati u radu.

5 sprema dokument i otvara postojeci.  [izradu postera i umne mape. Pomaze
umne mape. Samostalno se koristi Samostalno se prijavljuje u Office 365 za [drugima, predlaze svoje ideje i timski ih
mogucénostima mreZne stranice Office365 za kole. realizira.

Skole.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s|Ucéenik oblikuje prezentaciju i tekstualni [Ucenik odabire odgovarajuéi program i
djelomicnim razumijevanjem. dokument, koristi se ve¢inom alata i stvara digitalni rad prema uputama. Vjestine
Uocava mogucnost primjene alata u programu  |ureduje ga na zadani nacin. Sprema uporabe programa, komunikacija i suradnja

4 PowerPoint, Fotografije, te online alatima za dokument i otvara postojedi uz rijetku  [u timu je vrlo dobra.

izradu postera i umne mape. uciteljevu pomoc. Pomaze drugima i predlaZe svoje ideje.
Prijavljuje se u Office 365 za Skole.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s |Uz u€estalu uciteljevu pomo¢ obavlja rad|[U¢enik se koristi osnovnim funkcijama

djelomi¢nim razumijevanjem. Ucenik je sa stvaranjem prezentacije u tekstualnog [programa PowerPoint, Fotografije, te online

nesamostalan u radu na racunalu. dokumenta. alatima za izradu postera i umne mape za

3 Samostalno ne uo¢ava mogucénost primjene Sprema dokument i otvara postojeci uz uredivanje zadanog digitalnog rada. Vje&tine
alata u programu PowerPOint, Fotograﬁje, te Cestu Uéiteljevu pomocl' uporabe programa, komunikacija i Suradnja
online alatima za izradu postera i umne mape.  [Ne prijavlvljuje se samostalno u Office |\ 4\, e dobra.

365 za Skole.

2 Ucenik objasnjava ¢emu sluzi program,|Uceniku je potrebna stalna pomoc u Ucenik odabire odgovarajuci program.
prepoznaje dijelove programa, ne koristi galradu, ali uspije izvrsiti zadatak ako mu  [VjesStine uporabe programa su slabe.
samostalno. se to¢no pokaze. Komunikacija i suradnja u timu je losa.

1 Ucenik ne prepoznaje dijelove programa Zadatke na rac¢unalu ne rjesava. Ucenik ne zna odabrati primjereni program i

ne posjeduje vjestine uporabe programe. Ne

sudjeluje u timskom radu.




5. razred

1. Osnove racunala

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadriaji i suradnja
Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim | Samostalno pronalazi vise usporednih Redovito i rado sudjeluje u izradi digitalnih
__ | sadriajima. Razumije koncept osobnog mogucnosti izmedu razli¢itih vrsta uredaja. sadrzaja, igranju igara, komunikaciji i suradnji u
n ratunala i njegove prednosti. Razlikuje i Na osnovu znacajki pojedinih ulaznih i skupini ili radu u paru. Iznosi svoje ideje izrade
E razumije funkciju ulaznih i izlaznih jedinica. izlaznih jedinica predlaze najoptimalniji Sadfia!ar SE'II“E"“'E'JE'WPP i aktivno flﬂpr_mﬂﬁrl ,
= | Analizira lokalnu mrezu u utionici i kod kuce te | ,redaj za neku konkretnu Fivotnu ili osmisljavanju, provedbi i prezentadiji 2ajednickih
B | pronalazi i objasnjava njihove sliénosti i razlike. poslovnu situaciju. Koristeéi se shemom lokal- radova. PromiSljeno i odgovorno uporablja
Razumije problem elektronickog otpada i ne mreZe prediaZe kako i gdje prikjjutiti dodatne | & nOI0Biju I doprinosi kvaliteti digitalnog uratka.
njegov utjecaj na globalnu ekologiju. uredaje u mredu (npr. mobitel). Redovito sprema digitalne sadriaje u svoju mapu.
= | Poznaje sve nastavne sadriaje, ali ih ne Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Rado sudjeluje u izradi i prezentaciji digitalnih
= | povezuije sa sli¢nim sadrzajima. uocava pogreske i ispravlja ih. sadrzaja. Raspravlja s drugima o prijedlozima za
'E Razumije koncept osobnog racunala. Razlikujei | Uofava neke usporedne mogucnosti izmedu planiranje, provedbu i prezentaciju zajednickih
'g razumije funkciju ulaznih i izlaznih jedinica. razlititih vrsta ulaznih i izlaznih uredaja. rﬂdﬂ‘:‘l Cfﬂgﬂfﬂl‘r"ﬂ }Jlf'ﬂra!iljﬂ IK tehnologiju i
T | Analizira lokalnu mrezu u utionici i kod kuce te | Koriste¢i se shemom lokalne mreze prediaze gdje doprinosi kvaliteti digitalnih uradaka. Sprema
pronalazi njihove sliénosti i razlike. prikljutiti dodatne uredaje. svoje digitalne sadrzaje.
Poznaje osnovne pojmove iz nastavnog Radi uz povremenu pomoc ucitelja, Suraduje s ostalim ugenicima u izradi digitalnih
™ | sadriaja. Razumije koncept osobnog ratunala, | uofava pogreske, ispravlja ih uz pomoc sadrzaja, ali samo povremeno iskazuje samo-
& | aline razumije razliku od ostalih digitainih utitelja. Navodi osnove znacajke i inicijativu i spremnost za argumentirani dijalog.
o | uredaja. Razlikuje ulazne od izlaznih moguénosti pojedinih ulaznih i izlaznih Ponekad ne Iskazuje pomEljenost i odgovornost
b uredaja. Navodi elemente lokalne mreze. jedinica, ali ih ne usporeduje. u,”_pnrah' IK t':"h_mfllngue‘ Uz poticaj sprema
digitalne sadriaje i izvriava zadane obveze.
= | Yzuciteljevu pomoc prisjeca se osnovnih Radi uz uciteljevu pomoc, samostalno ne Rijetko suraduje s ostalim u€enicima, neredovito
T | pojmova. Opisuje vrste digitalnih uredaja. | uocava pogreske i samostalno ih ne izvr5ava obaveze tijekom zadanog vremena.
= | Navodi neke od uredaja koji spadaju u ispravlja. Uz pomot i neposredno vodenje sprema svoje
g ulazne, odnosno izlaze jedinice. Razlikuje digitalne sadrzaje.
B | dva nacina povezivanja u mrezu.




2. Osnove rada s racunalom

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadriaji i suradnja
Znacenje pojmova usvojio s potpunim Prepoznaje sve elemente operacijskog susta- | Istraiuje raspoloZive i dodatne mogucnosti
razumijevanjem. Osim definicije svakog va i operira njima (prijavljuje se u sustav, rada s operacijskim sustavom i komponenta-
= | pojma, u radu na racunalu samostalno otvara/zatvara prozore, pokrece/zaustavlja ma njegovog korisnickog sucelja. Organizira
= | primjenjuje nauceno. programe). Samostalno izraduje stablastu svoje podatke i redovito ih sprema na

g Razumije koncept organizacije i strukture strukturu mapa i navigira kroz nju. Sigurno predvideno/zadano mjesto.

B | sadrzaja uracunalu, razlikuje pojmove manipulira mapama i datotekama - kreira, Redovito suraduje s ostalim ucenicima i
mapa, podmapa, datoteka i samostalno ih | preimenuje, brise, premjesta i kopira ih. Bez aktivno sudjeluje u pronalazenju najboljeg
objasnjava. pogreske pretvara mjerne jedinice za kolici- riesenja postavljenog zadatka/problema.

nu memorije.

= | Dielomicno razumije koncepte i znacenje Prepoznaje veCinu elemenata operacijskog Odabire odgovarajuce postavke korisnickog

= | pojmova, detaljno ih opisuije, ali ih tek sustava i operira njima. lzraduje stablastu sucelja operacijskog sustava. Prilagodava

-E djelomicno objasnjava. strukturu mapa. lako je ponekad nesiguran u | korisniCko sucelje operacijskog sustava

'g U radu na racunalu uz povremenu manipulaciji mapama i datotekama, samo- svojim potrebama. Organizira svoje podatke i

E uciteljevu pomoc primjenjuje nauceno. stalno uocava pogreske i ispravlja ih. sprema ih na zadano mjesto. Na vrijeme

izvrsava obaveze i suraduje s drugima.

_ | Znacenje osnovnih koncepata usvojio s Povremeno trazi pomoc ucitelja u organizi- Prepoznaje osnovne elemente korisnickog

-'E- djelomicnim razumijevanjem. Ne analizirai | ranju mapa i datoteka te u navigaciji kroz sucelja operacijskog sustava i odabire neke

4 ne objasnjava obradene pojmove. stablastu strukturu mapa. Uocava pogreske, od temeljnih postavki navigacije kroz

-E U radu na racunalu djelomice primjenjuje ali ih ispravlja tek uz pomoc ucitelja. organizaciju sadrzaja u racunalu. Uz poticaj
nauceno. suraduje s ostalim ucenicima.

— | Neprecizno i povrino, uz pomoc Mesiguran u navigiranju kroz stablastu Uz uciteljevu pomoc prepoznaje i upotreblja-

"E nastavnika, opisuje znacenje najosnovnijih | strukturu mapa. Nesamostalan u radu s va neke temeljne znacajke korisniCkog suce-

B | pojmova i konstrukata (npr. elemenata mapama i datotekama. U uciteljevu pomoc lja operacijskog sustava.

g korisniCkog sucelja), ali ih ne objasnjava. djelomicno se prisjeca kako rijesiti postavljeni | Niska razina odgovornosti i promisljenosti pri

- zadatak. uporabi IK tehnologije i digitalnih rjesenja.

Rijetko suraduje s ostalim ucenicima.




3. Uradak s tekstom i slikom

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadriaji i suradnja
Samostalno stvara autentian digitalni rad u Samostalno, napredno i na kreativan nacin koristi | Smislja kojim e se programom i kako koristiti,
E odgovaraju¢emu programu, pohranjuje ga u alate u programu za uredivanje digitalnog pronalazi sadriaje i izraduje rad; stvara e-
c mapu digitalnih radova (e-portfolio) i vrednuje | sadriaja kojeg sam odabire. Sve pogreske portfolio. Pri vrednovanju primjenjuje
§ ga. samostalno, brzo i uginkovito rjesava. samovrednovanje te sudjeluje u vrinjatkome
3 vrednovanju radova.
= | Dizajnira i preureduje digitalni rad prema Koristi vecinu alata programa za uredivanje Odabire program i preureduje digitalni rad prema
= | zadanim uputama u odgovarajucemu zadanog digitalnog sadriaja. Uocava pogreske i zadanim uputama. Suraduje u timu iu
% programu. uglavnom ih samostalno rjesava. vrednovanju. Sprema svoj rad u e-portfolio.
L.
e
>
Koristi se osnovnim funkcijama odgovarajucega | Uz poticaj koristi osnovne alate programa za Potrebna mu je povremena pomoc ucitelja ili
E programa za uredivanje zadanoga digitalnog uredivanje zadanog digitalnog sadrzaja. Uocava drugih ucenika pri stvaranju samostalnih i
i rada. pogreske, ali ih uglavnom ne rjesava samostalno. | grupnih digitalnih radova. Uz pomo¢ pohranjuje
-E rad u e-portfolio.
-

dovoljan (2)

Prepoznaje odgovarajudi program za
pregledavanje ifili uredivanje zadanoga
digitalnog rada. Prepoznaje osnovne alate
programa za izradu digitalnog sadriaja.

Uz pomoc koristi samo najosnovnije alate za
izradu digitalnog sadriaja. Uglavnom kopira vec
izradeni sadriaj i ne uotava pogreske.

lzraduje i pohranjuje digitalni sadriaj iskljuéivo uz
pomoc uditelja ili drugih ucenika.




4. RjeSavanje problema

Ocjena

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadriaji i suradnja

Samostalno se sluZi rije$enim primjerima,

Samostalno sastavlja algoritam i zapisuje ga u

Razvija sloZeniji algoritam i raspravlja s drugim

algoritmu.
Razlikuje naredbu od programa.

E objasnjava ih, razgovara o mogucim nadinima odabranom programskom jeziku za nesto uéenicima o nacinima rjesavanja postavljenog
c rjesavanja postavljenog problema. sloZenije probleme od problema koji su detaljno problema.
Q Samostalno navodi razlicite primjere ulaznih rijeseni na satu.
'S vrijednosti programa za koje objasnjava kako
utjetu na rezultat programa.
E Objasnjava kako zadane ulazne vrijednosti Samostalno sastavlja algoritam i zapisuje ga u Razvija jednostavnije algoritme i raspravlja s
E utjetu na rezultat programa. odabranom programskom jeziku za analogne drugim uenicima o nacinima rjesavanja
=] Upotrebljava algoritam petlje u analognim probleme kao problemi koji su detaljno rijeseni postavljenog problema.
'g primjerima rijedenim na satu. na satu.
=
>
RijeSeni primjer u zadanom programskom Uz povremenu pomod sastavlja algoritam i Uz povremenu pomod razvija jednostavnije
— jeziku prepisuje bez pogreske. zapisuje ga u odabranom programskom jeziku za algoritme te se povremeno ukljuéuje u raspravu
= | Algoritam ponavljanja primjenjuje samo na analogne probleme kao problemi koji su detaljno | s drugim uéenicima o nacinima rjeavanja
2 identiénirm primjerima rijesenim na satu. rijedeni na satu. postavljenog problema.
-E Objasnjava znacenje pojedinih naredbi u

dovoljan (2)

Rijeseni primjer u zadanom programskom
jeziku prepisuje uz pogreske koje ne ispravlja
samostalno.

Ne razlikuje naredbu od programa.

Uz stalnu pomoc sastavlja algoritam i zapisuje ga
u odabranom programskom jeziku za jednostavne
analogne probleme kao problemi koji su detaljno
rijeSeni na satu.

Slabo se ukljutuje u raspravu o nacinima
riesavanja postavljenog problema.




5. RjeSavanje problema programiranjem

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadriaji i suradnja

Samostalno se sluzi rije3enim primjerima, Samostalno sastavlja algoritam i zapisuje ga u Razvija sloZeniji algoritam i raspravlja s drugim
E objasnjava ih, razgovara o mogucim nacinima odabranom programskom jeziku za nesto uéenicima o natinima rjesavanja postavljenog
c rjesavanja postavljenog problema. sloZenije probleme od problema koji su detaljno problema.
§ Samostalno navodi razlicite primjere ulaznih rijedeni na satu.
'S vrijednosti programa za koje objasnjava kako

utjefu na rezultat programa.
E Objasnjava kako zadane ulazne vrijednosti Samostalno sastavlja algoritam i zapisuje ga u Razvija jednostavnije algoritme i raspravlja s
= utjefu na rezultat programa. odabranom programskom jeziku za analogne drugim uéenicima o natinima rjeSavanja
'g Upotrebljava algoritam petlje u analognim probleme kao problemi koji su detaljno rijeseni postavljenog problema.
'g primjerima rijesenim na satu. na satu.
5

Rijeseni primjer u zadanom programskom Uz povremenu pomoc sastavlja algoritam i Uz povremenu pomoc razvija jednostavnije
— jeziku prepisuje bez pogreske. zapisuje ga u odabranom programskom jeziku za algoritme te se povremeno ukljufuje u raspravu
< | Algoritam ponavljanja primjenjuje samo na analogne probleme kao problemi koji su detaljno | s drugim ufenicima o nacinima rjesavanja
a identiénim primjerima rijeSenim na satu. rijedeni na satu. postavljenog problema.
-E Objaénjava znacenje pojedinih naredbi u

algoritrmu.
Razlikuje naredbu od programa.

dovoljan (2)

Rijeseni primjer u zadanom programskom
jeziku prepisuje uz pogreske koje ne ispravlja
samostalno.

Ne razlikuje naredbu od programa.

Uz stalnu pomoc sastavlja algoritam i zapisuje ga
u odabranom programskom jeziku za jednostavne
analogne probleme kao problemi koji su detaljno
rijedeni na satu.

Slabo se ukljuéuje u raspravu o nacinima
rjesavanja postavljenog problema.




6. Digitalni svijet oko nas

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadriaji i suradnja
Razumije razliku izmedu mreZnog preglednikai | Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Lako pronalazi tratene informacije, pazi na uvjete
mreine traZilice, objainjava razliku izmedu sadriajima koristeci konkretne zadatke. pod kojima moie koristiti pronadenu informaciju.
— | indeksnog pretrazivaca i kataloga. Predvida mogucnost pojavljivanja neieljenoga i Samostalno smislja kojim ¢e se programom i kako
8 | Pretrazuje mreZne sadriaje traZenjem izraza i opasnoga sadriaja medu rezultatima pretrage te | koristiti, pronalazi sadrzaje i izraduje autenti¢an
E pretraiuje prema vrsti sadriaja. nastoji formulirati pretrage da izbjegne takve digitalni rad te ga pohranjuje u e-portfolio,
= PretraZuje sadrzaje s pomocu pretrazivackih sadriaje. Identificira pojam privatnosti na mreii odnosno predstavlja ga.
'S filtra. te razlikuje svoje i tude osobne podatke.
Pretraiuje prema razinama dopustenja za
uporabu sadriaja (traZilice Creative Commons, ili
dodatni uvjeti)
o= | Razumije razliku izmedu mreinog preglednikai | Samostalno uocava i ispravlja pogreske. Ste¢eno Samostalno koristi vie izvora informacija.
= | mreine trazilice, objagnjava razliku izmedu znanje primjenjuje u radu. Stvara autentican digitalni rad te ga pohranjuje u
.E indeksnog pretrazivaca i kataloga. PretraZuje mreine sadriaje trafenjem izraza i e-portfolio, odnosno predstavlja ga.
- pretraiuje prema vrsti sadrZaja. Identificira pojam
'_ﬁ_ privatnosti na mrezi te razlikuje svoje i tude
> osobne podatke.
—_ Prepoznaje i nabraja razlifite programe za Samostalno uodava pogreske ispravlja ih samo uz | Samostalno pokrece preglednik i upisuje adresu
-?- pregledavanje mreinih stranica, razlikuje pomoc utitelja. mreine stranice, pronalazi informacije uz pomoc
F- preglednik od mreine traiilice. Praktitne radove radi uz povremenu pomod utitelja.
.g Samostalno prepisuje adresu mreine stranice u | ucitelja.
preglednik.
™ | Prisjeca se osnovnih pojmova mrezni Samostalno ne uotava pogreske, radi uz pomoc i | Otvara mreéni preglednik, prepisuje adresu
c preglednik, traiilica, Internet, elektronicka prema uputama ucitelja. mreine stranice. Uz pomod pretraZuje
= posta. informacije na mreii.
-g Prepoznaje ikone mreinog preglednika na
= ratunalu.




7. Multimedijski projekt

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadriaji i suradnja
Samostalno se i kreativno koristi programima Samostalno, napredno i na kreativan nacin koristi | Smislja kojim ce se programom i kako koristiti.
E za stvaranje multimedijskih sadriaja. dlate u programu za uredivanje multimedijskog Suraduje s drugima ili samostalno provjerava
c Smislja primjenu multimedijskih programa u sadriaja. Sve pogreske samostalno, brzo i uspjeinost svojih digitalnih uradaka
§ ufenju. ucinkovito rjesava. predstavljajudi ih poznatoj publici i koristedi se
B njima pri uéenju.
= Koristi se programima za stvaranje Koristi vecinu alata raznih programa za Odabire program i preureduje digitalni rad prema
E multimedijskih sadriaja. Analizira uporabu uredivanje zadanog multimedijskog sadriaja. zadanim uputama. Rado suraduje s drugim
_g pojedinih programa te izraduje radove na Uocava pogreske i uglavnom ih samostalno ucenicima u razmjeni ideja.
© | zadanu temu koji mu pomazu pri u€enju. riedava.
5
— | Uglavnom samostalno prepoznaje osnovne Uz poticaj koristi osnovne alate obradenih Potrebna je povremena pomoc ucitelja ili
. programe za stvaranje multimedijskih programa za uredivanje zadanog digitalnog drugih uéenika pri stvaranju samostalnih i
E sadriaja. Uz pomot preoblikuje postojeca multimedijskog sadriaja. Uocava pogreske, ali ih grupnih digitalnih multimedijskih radova.
.g digitalna rjedenja. uglavnom ne rjesava samostalno.

dovoljan (2)

Prepoznaje osnovne alate programa za
stvaranje multimedijskih sadrzaja.

Uz pomoc koristi samo najosnovnije alate u
preporufenim programima za izradu digitalnog
multimedijskog sadrZaja. Uglavnom kopira vec
izradeni sadriaj i ne uocava pogreske.

lzraduje i pohranjuje multimedijski sadrzaj
iskljutivo uz pomoc utitelja ili drugih u¢enika.







Elementi

Kriteriji

Elementi i kriteriji ocjenjivanja plakata

Plakat (~55%)

Organizacija

materijala

- inovativan i stilski (provokativan, atraktivan, privlaCi paznju, originalan, jedinstven, kreativnost, vizualno
prepoznatljiva, osobna kreacija; aktualan, moderan, dopadljiv)

- organizacija omogucava jednostavno snalazenje u sadrzaju

- pregledan i sistemati¢an

- jasan raspored sadrzaja

- navedeni autori plakata

Sadrzaj slika

- mastovito izabrane

- prenose poruku na informativan nacin

- uskladen omjer slike i teksta

- slika ili grafika prati tekst i obrnuto

- upotreba slika koje nije potrebno dodatno opisivati tekstom

- prevladava slika koja daje jasnu poruku

Kvaliteta

slika

- izvrsne u potpunosti

- dobro koristenje i pravilan odabir boja

- visoka kvaliteta upotrijebljenih slika i grafike - sheme, dijagrami i grafovi izradeni na racunalu uz koristenje
primjerenog software-a

- uskladenost kontrasta (pozadine i teksta-slika)




- izvrsno koristenje teksta
- tekst je kratak, Sto daje na kvaliteti
- citati (navodi) pravilno koriSteni

- odgovarajuci fontovi i stil (Citljiva vrsta i primjerena veli€ina slova - najviSe 2 vrste i 3 veli€ine: naslov, podnaslov i

Napisani tekst; istaknuti naslov i podnaslovi)
tekst - poruka jasna, istaknuta, vizualno pregledna
- tema je u cijelosti obradena
- vazni podaci su istaknuti
- podaci su toc€ni, koriste isti mjerni sustav - odgovoreno na pitanja: sto? kada? gdje? zasto? kako?
- tekst je napisan u skladu s gramatiCkim i pravopisnim pravilima
- izvrsno poznaje predmetno podrucje i zadatak/temu
- predstavljanje na odgovarajucoj razini prema slusateljima
- tema u potpunosti predstavljena/obrazloZzena - kratko i jasno predstavljanje (bez nepotrebnih podataka) jasna,
o § ~ Sadrzaj upedatljiva poruka, dolazi do izrazaja na prvi pogled
% é % (znanje - poruka prepoznatljiva, logi¢na i sazeta
- g ~ ucenika)
o

- izlaze samostalno i to€no, povezuje sadrzaje - prikaz sadrzaja ukazuje na njihovu usvojenost i povezivanje s

mnogim sadrzajima (i drugih predmeta) neophodnim za potpunu izgradnju koncepta




- dobro uvjezban
Nadi - uklapa se u vremensko ograniCenje (od 10 minuta)
acin
~ | -uizlaganju dodatno razvija razumijevanje teme
predstavljanja | L o . .
- izlaganje privlaCi paznju publike, izneseno je smisleno
- govori te€no i jasno, bez Citanja s plakata
o - pokazuje visok stupanj razumijevanja sadrzaja - na odgovaraju¢im mjestima prikladno prosiruje odgovor
T ®©
© c© o - odgovara na sva pitanja
o oS .
s & b Odgovori B
S % < - navodi izvore podataka
S c . y . L
O - interakcija s ostalim sudionicima

Nacin bodovanja (ocjenjivanja) — tocan nacin bodovanja dogovara se prije izrade plakata

4 boda 3 boda 2 boda 1 bod 0 bodova
(]
s
s g
%‘ e 100% 75% 50% 25% <25%
§ 3 podudaranja podudaranja podudaranja podudaranja podudaranja
o

Moguce ostvariti 28 bodova:

. Odlican Vrlo dobar Dobar Dovoljan Nedovoljan
g (90-100%) (75-90%) (55-75%) (40-55%) (<40%)
'g 25-28 21-24 15-20 11-14 10 i manje

bodova bodova bodova bodova bodova




